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Drustvo LJUDMILA, laboratorij za znanost in umetnost

Matej Mihevc: @flat_gaze

Estetska singularnost je Ze za nami. Tuje je generi¢no.

Dogodki v osmo/zi (Slovenska 54, 8. nadstropje):

cetrtek, 9. december ob 18:00 | otvoritev projekta

torek, 14. december ob 18:00 | pogovor z Matejem Mihevcem in Maksom Valenéicem
razstava je na ogled od 9. do 15. decembra:

pon. — pet. | 16:00 — 19:00

sob. —ned. | 12:00 - 16:00

Vabljeni k ogledu @flat_gaze, novega spletnega projekta umetnika Mateja Mihevca, ki bo za teden
dni svoj prostor dobil tudi v fiziénem prostoru. Otvoritev bo v Cetrtek, 9. decembra, pospremil izid
eseja Open Secret Maksa Valenci€a, ki se bo avtorju Mateju Mihevcu pridruzil na pogovoru v torek,
14. decembra. Oba dogodka se bosta odvila v esmo/zi, kjer bo na ogled tudi sama postavitev.
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Drustvo LJUDMILA, laboratorij za znanost in umetnost

S projektom @flat_gaze novomedijski umetnik mlajSe generacije Matej Mihevc raziskuje specifike
trenutnega stanja kulturne produkcije po postinternetu. @flat_gaze odpira vpraSanja objektnostiin
pomena, inovacije in avtorstva ter produkcijskih in diseminacijskih procesov v umetnosti in Sirsi
kulturni sferi, ki pospeSeno mutirajo ob napredovanju razvoja nevronskih mrez in Siritvi dostopnosti
tehnologij umetne inteligence.

@flat_gaze se umesca na druzbeno platformo Instagram, vse relevantnejSe prizoriS¢e umetnosti,
ki ga danes namesto ekonomije vrednosti, avre in pomena oblikuje ekonomija pozornosti, dosega
in afekta. Sodobno figuro ustvarjalca kulturnih vsebin kot remikserja, DJ-ja, programerja ali kura-
torja vsebin @flat_gaze posodobi v generativen in avtomatiziran povratni splet konzumacije in pro-
dukcije (podob).

Projekt obsega Instagram profil (@flat_gaze), ki sledi specificnim na digitalno, postinternetno in
sodobno umetnost vezanim profilom posameznikov, umetnostnih galerij in blogov, ki objavljajo fo-
todokumentacije razstav, digitalne objekte ali njihove razlicne preplete. Objave teh profilov so av-
tomatizirano zbirane in sluZijo kot podatkovna baza za ucenje nevronske mreze StyleGAN2-ADA.
Ta se uci nenadzorovano, avtomatiziran proces pa vsak dan izbere naklju¢ne koordinate v latent-
nem prostoru, od koder generira podobe, ki so objavljene na profil @flat_gaze.

Sledilci profila tako med scrollanjem po Instagramu dnevno naletijo na algoritmicno generirane po-
dobe, ki kulturne vzorce, trende in tokove plasticno povzemajo v obrise objektov, prostore in
vzdusja. Ti so pravzaprav dvodimenzionalne vizualizacije izsekov ve¢dimenzionalnih kategorij, v ka-
tere nevronska mreza kvantificira kulturno produkcijo. Tako predstavljajo ¢loveku viden fragment
sicer tujega in nedoumljivega algoritmicnega “pogleda” na kulturno polje.

Pri tem je vsaka podoba, ¢eprav jo kot ¢loveski sledilci zaradi nenavadnih semanti¢nih kombinacij
poskusamo obravnavati kot partikularno in pomenljivo, posebna ravno v svoji generi¢nosti ter (pro-
storski in pomenski) globini, ki je zgolj u€inek povrsine. Avtomatizirana in hiperproduktivna zanka
ni¢esar ne sporocCa, kritizira ali razkriva, ampak brezbriZno generira nove afektivhe moznosti za ¢lo-
veskega konzumenta in anticipira algoritmi¢no obogatene ustvarjalne procese prihodnosti.

Matej Mihevc (1995) je podiplomski Student smeri Video in novi mediji na ALUO. V svojem delu se
na razli¢ne nacine ukvarja z vplivom novih tehnologij na kulturno produkcijo. V preteklosti je sode-
loval v Stevilnih oblikovalskih projektih, v zadnjem ¢asu pa goji tudi zanimanje za razli¢ne industrij-
ske procese in umetne materiale (3D-tisk, oblikovanje plastike itd.) ter za strojno ucenje in umetno
inteligenco. Oktobra 2020 je na Mednarodnem festivalu racunalniSke umetnosti (MFRU) v Mariboru
prejel glavno Studentsko nagrado za svoje delo Latent space walk, leta 2021 pa je skupaj s Farah
Saro Kurnik v Galeriji Media Nox predstavil projekt Kambrijski vmesniki (2021). Ze peto leto vodi na
Radiu Student avtorsko oddajo Modem, v kateri raziskuje internetno glasbeno podtalje.
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https://www.instagram.com/flat_gaze/
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Umetnik: Matej Mihevc

Programiranje in tehnoloska podpora: Benjamin Fele
Kuriranje: Maja Burja, Tjasa Pogacar

Besedilo (Open Secret): Maks Valencic

Oblikovanje vizualne podobe: Farah Sara Kurnik

Produkcija: Ljudmila, laboratorij za znanost in umetnost, in Zavod Projekt Atol s podporo Ministrstva za kul-
turo Republike Slovenije in Oddelka za kulturo Mestne obdine Ljubljana. Projekt je del mreze EASTN-DC, ki
jo sofinancira program Evropske unije Ustvarjalna Evropa.
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